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Typografische Arbeit, das ist nicht nur der Satz
eines Zeichenvorrats zur Weitergabe schriftlicher
Informationen, der zum besseren Lesen mit eini-
gen Regeln bedacht ist. Typografie ist eine Mog-
lichkeit zur Gestaltung, ja selbst ein einzigartiges

Gestaltungsmittel, das auch jenseits bloBer As-
thetik mit der ihr innewohnenden Information TYPOG RAFEN !
spielen kann, sich an ihr reiben kann, ihr wider-

sprechen kann. Typografie ist eine Chance zur
Kreativitat.

Obwohl Photoshop eigentlich eine Software zur
Bearbeitung von Bildern ist, werden die Text-
und Satzmoglichkeiten von Version zu Version
besser. Die letzte groBe Revolution war die Inte-

gration von Vektortext in der aktuellen Version 6. stehen, sondern der vorsichtige Einsatz mit Far-
Photoshop ist damit bestens geriistet, um auch ben aus Text und Bild. Richtig eingesetzt wird
in typografischen Gesta|tungsprozessen einge_ der Effekt gar nicht mehr als ein solcher Wahrge-

nommen, sondern integriert sich als homogener
Bestandteil des Bildes in die Gestaltung.

Ebenso »unauffallig« aber grofB in der Wirkung
ist der »Schatten nach innen«. Die richtige Farb-
gebung vorrausgesetzt, lasst sich eine Schrift er-
zeugen, die wie ausgeschnitten wirkt. Damit der
Effekt richtig zum Tragen kommt, ist ein relativ
dunkler Texthintergrund von Vorteil, auf dem
der moglichst helle Text steht.

Raumliche Simulation in zweidimensionalen
Drucksachen ist ein interessanter Effekt, der sich
auch auf typografische Elemente gut anwenden
lasst. Wer Schrift in die dritte Dimension bringt,
will damit gewdhnlich zwei Dinge erreichen: Es
soll entweder eine besondere Wirkung geschaf-
fen werden, beispielsweise fiir eine Logogestal-
tung oder Headline, oder aber es soll auf digita-
lem Wege eine ganz reale Situation fiir einen
Text imitiert werden, wie etwa ein »gepragter«

setzt zu werden. Allein die Ebenen-Effekte, auf
Schrift angewendet, bieten einen fast uner-
schopflichen Fundus an Gestaltungsvarianten,
wobei der Text zudem immer
editierbar erhalten bleibt.

Mit dem Effekt »Schein nach
auBen« lasst sich Text leicht und
vor allem auch unaufdringlich
vom Hintergrund absetzen.
Nicht der knallige »Leucht-Ef-
fekt« soll hier im Vordergrund
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Schriftzug auf einem Schild oder einer Leucht-
schrift-Reklame.

Auch hier bieten die in Photoshop 6 verfiig-
baren Ebenenffekte eigentlich alle notwendi-
gen Hilfsmittel. Waren in friiheren Versionen
noch Filter und damit einhergehend eine
Wandlung des Textes notig, lassen sich die Ef-
fekte jetzt am weiterhin editierbaren Text
realisieren.

Nicht nur effektvolle Grafiken, die sich selbst
genlgen, auch ganz Bodenstandiges und Ge-
brauchsfahiges lasst sich hier mit wenigen
Mausklicks zaubern.

3D-Typo im Raum ist mit den Bordmitteln von
Photoshop 6 (noch) nicht zu realisieren. Wer
so etwas wirklich einsetzen will (Vorsicht:
meist Gberdeckt der Effekt die Aussage oder
urspringliche Gestaltungsabsicht), sei auf
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zwei gute Werkzeuge zur 3D-Arbeit mit Text
verwiesen. Sowohl mit »Typestyler« (www.ty-
pestyler.com) als auch »Hottext« (www.verti-
go3d.com) lassen sich schnell sehr gute 3D-
Textgestaltungen bauen und in Photoshop
zur weiteren Verwendung einbauen.

Wer auf die Editierbarkeit des Textes keinen
Wert legt oder nach teils wirklich abgedreh-
ten Text-Effekten sucht, wird bei »niks Type-
Effekts« (www.tech-nik.com) flindig werden.
Dieses Paket stellt mehr als 200 Photoshop-
Aktionen zur Verfliigung, mit denen sich Text
in Photoshop gestalten lasst. Besonders an-
genehm: Viele dieser Aktionen enden auf
Wunsch damit, dass die erzeugte Text-Grafik
gleich mit Beschneidungspfad als EPS abge-
speichert wird - zur komfortablen Weiterver-
wendung in einem Layout-Programm.
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